
SENKE SKIP
Vi trenger:
- En flaske med farget vann og sportslokk (for å tegne linjer)
- eller tau/pinner
- Arbeidsark – ett per lag

Aktiviteten:
Vi deler elevene inn i grupper. Hver gruppe finner på et lagnavn og lager et 
koordinatsystem i snøen. Gruppene står langt nok fra hverandre til at de ikke 
kan se hverandres skip (for eksempel 30–100 meter).
Hver gruppe plasserer skipene sine i sitt spillefelt – for eksempel ved å bruke 
snøklosser.
Skipenes plassering tegnes også inn på arbeidsarket.

Når alle er klare, velger hver gruppe én vakt som blir igjen ved skipene.
Deretter starter ett minutt med aksjon: Alle bortsett fra vaktene løper rundt og 
prøver å huske hvor motstandernes skip er plassert. Vaktene kan fange 
speiderne. Blir du tatt, må du gå til kanten av spillefeltet og kan ikke samle mer 
informasjon i dette minuttet.
Det er ikke lov å skrive ned noe – speiderne må huske alt.
Etter ett minutt samles alle ved sine egne skip og får litt tid til å snakke sammen 
i laget og eventuelt notere det de har funnet ut på arbeidsarket.

Deretter bytter lagene på å skyte på hverandre (roper koordinater), slik som i 
vanlig senkeslag. Treff markeres både på arneidsarket og i snøfeltet – for 
eksempel ved å stikke ned en pinne, tråkke på en snøkloss osv.

Når et lag har mistet alle skipene sine, er de ute av spillet. Det laget som er igjen 
til slutt, vinner.
Det er ikke lov å tråkke i koordinatfeltene!

TIPS:
Hva kan vi tegne i snøen med? Mindre ruter kan markeres med pinner eller tau. 
Større ruter kan tegnes med farget vann (vannmaling eller konditorfarge) i en 
flaske med sportslokk eller med et hull i korken.
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